Desafio Jévenes a

Recrea STEAM 2022

Guia de Registro
Desafio Jovenes Recrea STEAM 2022

1. Ingresar al link:
w edu.jalisco.gob.mx/educacion-media-superior/desafio-recrea-steam-2022

y da click en el botén “Inscripcion 2022”

y° Inscripcién 2022 %@ZZD

Al dar clic te enviara a la siguiente pagina donde haras primeramente
tu registro a la plataforma Genius Arena.

Enseguida dar click en el botén “Inscribete”

GENIUS

Challenges Iniciar sesion Registrate
ARENA

Desafio Jévenes

Recrea STEAM 2022

a
Desafio Jovenes Recrea STEAM 2022

Gobierno de Jalisco

=3 Por equipos Q En linea =Y
14 Febrero 2022 00:00 - 31 Julio 2022 23:59

4 Principal & Participantes & Equipos & Proyectos & Mentores B Recursos W Premios

# Fases del challenge

Fase de registro

Fase 1 Fase 2 Fase 3 g 052
. . . . 14/02/22 22/05/22

Registro al Desafio Jévenes Entrega de informacién y Primera etapa de

Recrea STEAM 2022 evidencias del proyecto evaluacién 00:00 23:59

14 Febrero 2022 - 00:00 23 Mayo 2022 - 00:00 27 Junio 2022 - 00:00

22 Mayo 2022 - 23:59 05 Junio 2022 - 18:59 27 Junio 2022 - 23:59 O .

2. Si no te has registrado a la plataforma Genius Arena, que es primordial
para poder seguir en el Desafio Jévenes Recrea STEAM, da click en
“Registrate” para crear una cuenta personal.

%Enlgll“-"? Challenges

Desafio Jovenes

Recrea STEAM 2022
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14 Febrero 2022 00:00 - 31 Julio 2022 23:59

Challenge » Registro al challenge

Para inscribirse en el challenge es necesario que estés registrado en la plataforma Genius Arena

Registrate Iniciar sesién




‘.

3. Llena tus datos (nombre, apellidos, correo electrénico y contrasena) o
en su defecto utiliza el servicio de Google. Lo importante es que sepas con
qué correo te registras, porque ese correo serd el que uses para toda
ocasion en el Desafio Jévenes Recrea STEAM.

GENIUS
ARENA

Challenges

Iniciar sesion Registrate

Registrate

Nombre * Apellidos *

Correo electronico *

Contrasefa (minimo 8 caracteres) *

Confirma tu contrasena *

Crear cuenta

iYa tienes una cuenta? Inicia sesién

G Registrarse con Google
Al crear una cuent:

estros Términos

Ot
ida

y el Aviso cidad

4. Verifica tu cuenta a través de un cédigo, que llegara a tu correo

electroénico y da click en “Confirmar”

Verifica tu cuenta

Ingresa el codigo que llegd a tu correo con el
asunto de "Verifica tu cuenta”

Codigo de verificacion *

Volver a enviar el cédigo

GENIUS
ARENA

Tu coédigo de
verificacidn

Grac &

Cdig
@ ¢ Mo pudisie ingiesar el codigo para verilical tu cuenta? Abre el siguiente link para

hacerio:
hilps: figenius-arena comiversion-testiconfim_smail?iype=34code=695913

JQUE lengas un excelente dial
Equipo de Genus Arena @

Ve tneios RuEstos chatenges AQUI

GENIUS
ARENA
e renaw
964 col Juarez, Del. Cuauhlémec

4c0, C.P. 08600, 1MEXICO
Ver Politica de Privaciiad y Términos y Candicones

5. Cuando verifiques tu cuenta, te regresarad a la pagina de inscripcion del

Desafio Jovenes Recrea STEAM 2022.
“alumnos o docente/asesor”.

Haces tu registro al desafio para
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Challenge » Registro al challenge

Registro al desafio para alumnos y docente / asesor

Para poder registrarte en el desafio tienes que llenar los siguientes datos. NO PUEDE QUEDAR NINGUN CAMPO
VACIO.

6. Llena el formulario completo. No debe quedar ningin campo sin
contestar. Si eres asesor, ahi te dira que en algunos campos si no aplica,
solo escribas un # y “Terminar el registro”.

Localidad, colonia o ciudad *
Cédigo postal *

Cuentas con pasaporte vigente *

Elige una opcion e

Cuentas con VISA vigente para USA *

Elige una opcion e

Deseo participar y acepto las reglas de la competicion ,el aviso de privacidad y los
términos y condiciones

de Genius Arena

Terminar registro

Nota importante:

TODOS los integrantes de tu equipo y tu profesor asesor deberan hacer
los pasos anteriores de forma individual.




Registro de Equipos

1. Ya que ty, los integrantes de tu equipo y tu profesor asesor estén
registrados, el alumno que fungira como el lider del equipo, dara click
en el botén “Inscribir un equipo”.

%ERNEHE Challenges Q {: I'v

Desafio Jévenes
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Desafio Jovenes Recrea STEAM 2022

Gobierno de Jalisco

L) Por equipos 1] En linea =%
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a Felicidades, has sido registrado exitosamente. Pronto comenzara la primera fase del challenge

4 Principal & Participantes & Equipos & Proyectos @ Mentores B Recursos W Premios

W Registrado
= Eventos del dia _
Adn no hay eventos el dia de hoy, revisa mas tarde Inscribir un equipo
Ver historial de eventos
Salir del challenge

@ Master classes
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Challenge »

Mi equipo

AUln no tienes un equipo registrado en el
challenge

Crea un nuevo eguipo o inscribe un equipo general en el gue hayas participado anteriormente.
También puedes esperar a que te inviten a un equipo

Crear nuevo equipo
Inscribir equipo existente




3. Se abrirda una ventana donde llenaras Crear un nuevo equipo
los campos para crear tu equipo. Eauipo de13 2 integranies

Este equipo se podré utilizar en cualquier

challenge y td serds el lider

Nombre del equipo *

Descripcion breve del equipo *

Logo del equipo *

Haz clic para subir tu foto
de perfil. Maximo 2MB en
formato jpg, .jpeg o .png

4.Una vez creado el equipo te convertirds en lider y te llevara a la vista
donde seleccionas el equipo que creaste y lo confirmaras.

Inscribir equipo

Lista de tus equipos

Los superheroes v Confirmar equipo

Despues de confirmar al equipo, podras invitar a las personas que seran parte de tu equipo

5. Recuerda, una vez confirmado g,Seg_ubr.o que quieres
. . Inscribir a tu equipo
el equipo ya no puedes cambiarlo. "Los superheroes" al
challenge?
Una vez confirmado el equipo elegido, ya

no puede ser cambiado

Recuerda que el minimo de participantes
permitidos en un equipo esde y el
maximo es de

St 0Tl

6. Una vez confirmado el equipo ya podrds invitar a tus comparieros y a
un asesor a tu equipo.




Pasos para invitar participantes
y un asesor a tu equipo

1. Debes estar seguro de que a las personas que vas a invitar, ya estan
registrados también en la plataforma Genius Arena de forma individual.
Da clic en el botén “Invitar participantes al equipo”.

-
Los fantasticos
El equipo lo conforma programadores y desarrolladores de hardware

Crear proyecto
Invitar participantes al equipo

Participantes del equipo

2 participantes confirmados

Nombre Estado
1 David Portilla CONFIRMADO
2 Ricardo Mendez CONFIRMADO

Asesores del equipo

0 asesores confirmados

2. Dependiendo a quién vayas a invitar a tu equipo, se seleccionara
“Invitar a un participante” o “Invitar a un asesor”.

Invitar integrantes al equipo

Lista de tus equipos
Los fantasticos v Confirmar GQUipo

Después de confirmar al equipo, podras invitar a las personas que seran parte de tu equipo. g g

Participantes del equipo Los fantasticos que participaran en . . . .
el challenge Invitar a un asesor Invitar a un participante

Invitaciones pendientes

Invitaciones de asesores pendientes
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3. Al darle click te saldra una ventana donde escribiras el correo
de la persona que quieres invitar. Ya que lo tengas, dale click al botén
invitar, para que le llegue el correo de invitacion.

Invitar a un participante
al equipo Los fantasticos

Se le enviara una invitacion al correo electrénico
que ingreses

Invitar [ Cancelar

Aceptar invitacion de participantes
u asesor

1. Si recibes una invitacion a tu correo de unirte a un equipo, tendras
que abrir el enlace que viene en el correo.

GENIUS'

ARENA

Nueva invitacion /v

Hola!

El equipo Los fantasticos te ha invitadoe a unirte a su equipo y participar en el challenge
Desafio Jovenes Recrea STEAM 2022

Entra al siguienie enlace, registrate §QAQiZE" sl cadigo
code=509019
Cadigo:

209019

® Conocs mas del challenge al que te invitaron en el siguiente enlace:

[mitps://genius-arena.com/ challenge/1/desafio-jdvanes-recrea-steam-2022
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2. Si ya hiciste el Registro al Desafio Jévenes Recrea STEAM previamente,
cuando entres al enlace del correo, te llevara a una pantalla donde solo
tienes que ingresar el codigo de invitacion.

3. Si aun no te has registrado, te llevara a la pagina de registro del Desafio
Jovenes Recrea STEAM, llénala.

4. Hasta abajo estara el campo para poner tu cédigo de invitaciéon, coloca
el cédigo que se te envié en el correo.

Codigo de invitacion (opciong

¢Te invitaron a un equipo? sg#€| codigo de invitacidon que te enviaron por correo electronico

509019

5. Termina tu registro y automaticamente estaras dentro del Desafio
Jovenes Recrea STEAM y del equipo.

Invitacion a un equipo

Ingresa el codigo que llego a tu correo con el

asunto "Invitacion especial”
Codigo de invitacion *

509019
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Registra tu proyecto

1. Cuando hayas terminado de invitar a tus comparneros (maximo 4) y a un
asesor, y ya hayan aceptado la invitaciéon, podras crear el proyecto.

Los fantasticos
El equipo lo conforma programadores y desarrolladores de hardware

Participantes del equipo

2 participantes confirmados

Nombre
1 David Portilla

2 Ricardo Mendez

Asesores del equipo

0 asesores confirmados

2. Almomento de dar click al botén
“Crear proyecto” saldrda una ventana
con la informacion necesaria para crear
el proyecto.

3. Cuando termines de llenar la
informacion, da clic en “Crear proyecto”
y automaticamente tu proyecto ya
estard registrado en el Desafio Jévenes
Recrea STEAM 2022.

Estado
CONFIRMADO

CONFIRMADO

Crear un proyecto

Tu equipo estara asignado a este proyecto

Nombre del proyecto *

Descripcion sintetizada del proyecto *

Imagen / Logo del proyecto *

Haz clic para subir la imagen.
Maximo 2MB en formato jpg,
.ijpeg o .png

Categoria del proyecto *

Ej. Desarrollo de softw

dare e




